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1 Eingangsmisqgbult

Ihr Instrument besitzt umfangreiche Mdglichkeiten im-kind
AusgangsmischpulDort kbnnen Sie diedutstarken verandern oder auch tber
die verschiedenen Equalizer den Klang veréandern.

Das Eingangsmischpult ist in ¢Hauptbereiche Orgelind Eingénge unterteilt.

1.1 Einstellmdglichkeiten im Bereich Orgel

Eingangsmischpult X

Bereich auswéhlen - -
Eingangsmischpult

Manuale Accompaniment

0dB 0dB 0dB 0dB

Bypass

.=

Klange Drums

Solo Solo

Mute Mute =
Mitten 1 8 Mitten 2 § Mitten 3 Hdhen

Edit Edit

BereichOrgel
Der Bereich Orgel istocheinmal in Manuale und Accompaniment (Begleitungderteilt.

OAXSystem 7
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Accompaniment
Manuale

0dB 0dB 0dB
0dB

‘ § Manuale behandelt alle Signale, die Uber Gastatur , ,
= } erzeugt werden. = : = ‘

Und Accompaniment alle Signale die durch Styles un
MIDFSequenzen erzeugt werden.

J—

Dabei stehim Bereich Orgéiir jeden Eingangin 5
BandEqualizer zur Verfiigung.

Orgel
Solo

Mute

Edit

Mit dem Schieberegler kdnnen Sie die isadirke des Kanals einstellen.

Die StereeAusteuerungsanzeige zeigt lhnen immer die tatséchliche Lautstarke an. Dabei
bedeutet ein voltr Ausschlag immer 0 dB. Und lauter als 0 dB geht es in der Digitaltechnik nicht!

Die PeakAnzeige gibt Ihnen immer Aufschluss Uber die bislang hochste Lautstarke. Sie kbnnen
die PeakAnzeige jederzeit wieder zurlicksetzen, indem Sie einfach einmaleauf d
entsprechende Displayflache driicken.

Fir jeden Kanal sind neben der LautstédieeFunktionen SOLO, MUTE unc
EDITvorhanden.

SOLO bewirkt, dass alle anderen Kanéle stummgeschaltet werden. Es kann nur ein KANAL auf

SOLO geschaltet werden. SOLO wird nicht mit in ein Preset gespeichert.

Mute
- Mit MUTE konnen Sie einen oder mehrere Kanéle stummschalten. Die Einstellung wird mit in
ein Preset gespeichert.

Edit .
- Uber EDIT kdnnen Siérfdie sechsOrgelEinganggeweilseinen5-fachEqualizeraufrufen.

8 Programmieranleitung
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Sobald Sie die Displaytaster EDIT unter dem gewlnschten Eingang gedrickt haben, kdbnnen Sie auf der
rechten Seite den Klang fur dentsprechenden Eingang einstellen.

-1,8 dBf+3,2dBR-3,3dBfy 0dB B+10dB

N

-

Bass Mitten 1 §} Mitten 2 8 Mitten 38 Hdhen

Der 5fach Equalizehat die Bereiche Bass, Mitten 1 2 und 3 und einen Hohenkanal. Die Bereiche lassen sich
+/-12 dB verandern.

OAXSystem
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1.2 Einstellmdglichkeiterfir den Bereich Eingange
Sobald Sielen BereichEINGANG&ngewahlt habenpsehen Sie folgende Eingénge:

Line-> Stereo Eingang auf der Riickseite
Wave-> Software Audioeingang fir Waves und MP&eien.
Mikro -> Mikrofonanschluss auf der Rickseite

Fur diesedrei Eingange gibt es zusatzlich zum Equalizer noch eine Seite auf der Siauhs&eneEffekte
einstellen konnen.

-j Durch Wischen oder dem Betétigen der zwei kleinen Quadrate, kdbnnen Sie zwischen den zwei
Bereichen Equalizer und Effekte wechseln

Eingangsmischpult X
Bereich auswéahlen
| Einginge |
®

Mikro
PreGain E
m Effekte bearbeiten

Effekt 1 Effekt 2

Talk-Taste

Wie bei modernen DigitaWlischpulten besitzt deMikrofon-Eingang einen InseEffekt und zwei
eigenstandige SenHffekte

Fur denLineln sowieden Wave-Eingangyibt esjeweils einen Sendind einen InserEffekt.

Insgesamt steheb2 Effekttypen von unteschiedlichen Halund EcheEffeken bis hin zu Filtern, Phasern,
Verzerrern oder einem MultibarHompressor zur Verfligung.

Im Kapitell.3aErkarungen zu Insertund SeneEffektertiwerden die Unterschiede und der Signalverlauf
erklart.

Alle Einstellungen werden im Preset fir das Eingang$ipist gespeichert.

10 Programmieranleitung
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1.2.1 Informationen fur das Mikrofonund den LineEingang

Diese Anschlisse finden Sie hinter einer Klappe auf der Rickseite des
Instrumentes

Weitere Informationen dazu finden Sie in der OAX Bedienungsanleitung.

Besonderheien Mikrofon-Eingang:

Mikrofone miussen mit dem MikrofeNorverstarker angepasst werden. Dazu
kénnen Sie die Vorverstéarkung von 0 bis 60 dB einstellen. Die Wert wird nicht
PreGain in das MischpulPreset, sondern in den Werkseinstellungen direkt
gespeichert.

Mikro

Die Lautstdte des Mikrofons kann beim Keyboard OAX1 iiber einen Zugriegel

m und bei den Orgeln Uber ein Drehpoti eingestellt werden. Daran ist auch der
optische Regler im Display gekoppelt.

Tipp: Die Presets fur das Eingangsmischpult solfe immer mit

geschlosserma Mikrofon-Eingang speichern.

1.2.2 Mikrofon-Effekte einstellen

4 b |
Platten Hall v g

-

Echo Stereo v

d

-

Effekt 1 Effekt 2

Effekte bearbeiten

Talk-Taste

DerSchieberegler Pan regelt, ob das Mikrofon mehr Links oder Rechts im Stereo Bereich wiedergegeben
wird.

DerSchieberegler Effekt 1 und Effekt 2 regeln wie stark die beidenBSkekte angsprochen werden.

Rechts neben den Schiebereglern sehen Sie, welche Effekte in den Bereichemhus8dneEffekte
eingestellt sind. Jeder Effekt kann mit dem danebenliegenden Schak&deinausgeschaltet werden.

OAXSystem 11
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Taste Talk
Der Mikrdon-Eingangesitzt zusatzlich die Funktion TALK, mit der Sie alle Effekte mit einem Knopfdruck
abschalten kdnnerDie Einstellung wird auch mit im Mischp#lteset gespeichert.

1.2.3 Effekte furMikrofon, Line In und Wave einstellen

Um die Effekteeinzustellenwahlen Sieeffekte editierenund es 6ffnet sich folgendes Display:

Platten Hall
Raum Hall
Reverse Hall
Non Linear Hall
Early Reflections
Tuned Resonators
Overheads
Echo
Echo Stereo
Echo Lang
Echo Tape
Echo Ducking
Echo Grain

6 Echo Diffuser

Uber die Displayschalter Insert, Effekt 1 und Effekt 2 konnen Sie zwischen den dreB&fétten
umschalten. Die Eingange Line und Wave besitzen jeweils nur einen Insert undfésken E

Im Anzeigefeldffekt Typesehen Sie, welcher Effekt gerade fur den angewahlten Bereich geladen ist.
Je nachdem welcher Bereich angewahlt und welcher Effekt dort geladen ist, sehen Sie die
Einstellmoglichkeiten fur deffekt Type.Welche Effeleé mit welchen Einstellmdglickeiten z2derfligung

stehen, sehen Sie in der Datenliste im Kapit9 8 FS1 GS FNNJ RAS 9AyaANy3ASa

Fur jeden EffekType ist mindestens ein WeH&eset gespeicherNatirlich konnen Sie auch eigene Effekt
Programme erstellen uhunter EIGENE speichern.
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1.3 ErKlarungen zu Insertund SendEffekten

Insert-Effekt:
Das ganze Signal geht durch den INSERKt und von da aus direkt auf die Ausgange.
Der Effekt wird also in den Signalfluss eingeschoben. Deswegen sprickbmaimem InserEffekt.

InsertEffekte sind nhormalerweise Filter, Kompressor, Limiter oder Chorus.

SendEffekt:

Ein Bil desSgnalswird zu einem Senéffekt gesendetWieviel bestimmt der Schieberegler EFFEKT.
DasOriginasignal bleibt also unangastet unddie Ausgange der Setitffekte werden zum Ausgang hinzu

gemischt. Die Ausgange der Effekte enthalten nur den Effektanteil und nicht mehr das Originalsignal.

SendEffekte sind normalerweise Hatlder EcheProgramme.

1.3.1 Signalverlauf Mikrofon

Ausgang

> R

e

7 efeett

Send 1

7 Jeffect 2
Send 2

Beim Mikrofon wird mit dem Vorverstarker die Grundlautstarke eingestellt. Imighpult ist das die
Einstellung MicroPreGain.

Danach kommt der Equalizer und dann der Insert Effekt

Danachwird mit den SchiebereglerEffekt 1 und Effekt 2 die Lautsta der SenéEffekte geregelt. Also z.B.
wieviel Hall und Echo zu hdoren ist.

1.3.2 Signalverlauf Line In und Wave

Jeweils far P——— E — Insert > L
Audio In und Q Ausgang
Win In P - Effect - >R

Effect

OAXSystem 13
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1.4 Preset fir das Eingangsmischpult laden

Befassen wir uns jetzt mit dem Bereich

at NBaSid FNNJ9OAYy3IlIyIaYAaoK
vorgefertigte oderigene Presets aufgerufen

und eigene Presets gespeichert werden.

Preset fiir Eingangsmischpult

Speichern

1. 'Y SAY a9Ay=NGHSYIAE OrKEIEIHRSYZ RNNO1SY {AS SAYTLC
F1Gdz8t 68y tNB&ASG Fy3IST SAIG SMMRRO 6y 5RAMISY CIff
Esl TFySi aA 0K RE& CStyNBBNI adMyWiaH BrEyad AdeyOK LRIZEE 1§

2. ahll RSYy {OKFIfdOdFt NOKSY a2SN}Ja tNBaSiaa dzy R a9A3S
WerksPresets und lhren eigenen Presets um.

3. Wahlen Sie jetzt das gewlinschte Preset aus und bestatigen S#NhiADEN

Werks Presats 01 - Standard Mixer - 0 dB (STD)

Eigene Presets

Einladen
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1.5 Preset fir das Eingangsmischpult speichern

Nachdem Sidas Eingangsmischpult neu einstabitben kdnnen Sie Ihre EinstellungendigenePreses
speichern.

1. Drid1 Sy {AS RAS CENOKS af{t9L/19wbda I dzF RSNJ I I dz

- Test Mixer

1

Ro
3-
o
5-
e
To
8-
9-

=
- o
' '

Speichern

2. Wahlen Sie einen Speicherplatz in der Liste aus.

3. Mdochten Sie denfPreset einen neuen Namen gebeiniicken Sie di®isplaykiche des Preset
Namens.

4. Es offnet sich die Displagtatur, auf der Sie den Namen andefnl Yy Sy ® | ASNJ AY . SA
Eingangspresetd ®

1 - Test Mixer
7 aya—

3-
4=
5-
b -
7 -
8-
9-

- -
- o
' '

Speichern

5. Speichern Sie das Preset mit SPEICHERN.

OAXSystem 15
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1.6 Ein Preset als Standard oder Global festlegen

9AY tNBasSt Ffta afdlFyRINR tNBaSdia 7
Preset fiir Eingangsmischpult

FO1 Standard Mixer - 0 dB (STD) Speichern

w»
Q)¢
[axtN
w
L
w
<

® ®

Sie kdénnen ein Presatsihr StandardPreset festlegen. Immer dann, wenn Sie kein spezielles
EingangsnschpultPreset in ein Total Preset mit speichern, wahlt das Total Preset automatisch lhr Standard
Preset an.

1. Wabhlen Sie zuerst das Eingafiyeset, welches Sie d&¢andard festlegen mdchten.
(4]

2. Dricken Sie dann einmal digsplaytast . Das aktuelle Eingangsmischpult
Preset ist beim nachsten Anwahlen mit dem Zusatz (STD) gekennzeichnet.

)
Wenn Sie ein Preset verandert haben, kdnnen SialariDisplaytastt die Werte

wieder auf die vor gespeicherten Werte zurtickholen.

EinPresetba Df 201 f S& t NBaSdia FSadafS3aSy
Preset fiir Eingangsmischpult

F01 Standard Mixer - 0 dB (STD) Speichern

v @ &)

5AS Cdzy1GA2y o!fa Df2olf FS&adtS3aASya Aad LKYySYy &1 KN
ein Preset als GLOBAL gekennzeichnet, bleibt dieseakl inallen Total Presets erhalten, auch wenn Sie in
Total Presets unterschiedlictischpultPresetggespeichert haben.

Diese Einstellung bleibt auch nach dem-Ausl Einschalten erhalten, bis diese Einstellung von Hand wieder
ausgeschaltet wird.

1.7 Eigene Presetflr das Eingangsmischpult umbenennen oder |6schen

Haben Sie eigendischpultPresets gespeichert, kdnnen Sie diese umbenennen oder auch wieder l6schen.
Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Drucken Sie auf die Flache, in der der Name des ai&tuBlleset angezeigt wird. Es 6ffnet sich das
C Sy aHEingagsmschpultPresetsSA yf RSy d dzyR Rl & F{10dz2SttS t NBaAS
2. 250kKasSty {AS Tdz a9A3SyS tNBaSitaao
3. Wahlen Sie das Preset, welches Sie I6schen oder vom Namen her &ndern wollen.
4. Umbenennen odeldschen?
a. Drucken Sie auf UMBENENNEN und es 6ffnet sich die Displaytastatur auf der Sie die
Anderungen vornehmen kénnen und bestétigen Sie auf der Displaytastatur mit ENTER.
b. Zum Léschen driicken Sie auf LOSCHEN und bestatigen Sie die Sicherheitsabfrage.
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2 Ausgangsmischpult

Im Ausgangsmischpuitinnen Sie fibeide Ausgange und den Kopfhodke
jeweiligen Kanéle Rechts und Liskparat in der Lastarke einstellenDabei steht fur
jedenAusgang ein eigen&BandEqualizer zur Verfigung.

Ausgangsmischpult X

Ausgang 1 Ausgang 2 Kopfhorer
0dB 0dB 0dB 0dB 0dB 0dB

Preset fiir Ausgangsmischpult

FO1 Standard Mixer 0 dB (STD) Speichern

- —

-71,7dB | -82,7dB
Links Rechts Links Rechts Links Rechts

Solo Solo Solo Solo Solo Solo
Mute Mute Mute Mute Mute Mute
LinkL<->R LinkL<->R LinkL<->R

EQ EQ General

[F] cene Bass [ Mitten 1 | Mitten 2 l§ Mitten 3§ Hohen

Mit dem Schieberegler konnen Sie die LaustarkegagginschterKanals einstellen.

Mit der Schaltflache LINK kénnen Sie die beiden Schieberegler

eines Ausgangs verbinden. Dann kénnen Sie Rechts und Links mit einem Regler
gemeinsam regeln.

Die Austeuerungsanzeige zeigt lhnen immer die tatsachliche Lautstarke an. Dabei
bedeutet ein vdler Ausschlag immer O dBauter als O dB geht es in der Digitaltechnik
nicht!

SUEEREE-EL:B  Die PealAnzeige gibt Thnen immer Aufschluss lber die bislang hochste Lautstarke.
BTN Sie konnen die Peaknzeige jederzeit wieder zurlicksetzen, indem Sie einfach einmal
auf die ensprechende Displayflache driicken.
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Solo

Fur jeden Kanal sind neben der Lautstarke die Funktionen 8@lLRIUTE/orhanden.

Mute

- SOLO bewirkt, dass alle anderen Kanédle stummgeschaltet werden. Es kann nur ein KANAL auf

SOLO geschaltet werden. SOLO wictitninit in ein Preset gespeichert.

Mute
- Mit MUTE koénnen Sie einen oder mehrere Kanale stummschalten. Die Einstellung wird mit in
die Preset gespeichert.

£Q
Fir jedenAusgangst ein eigener Sach Equalizer vorhanden. Dieser kann tber

die Displayflachen E€eparat fur jederAusgangngewahlt und eingestellt werden. Mit BYPASS kénnen Sie
den Equalizer ausschalten.

+2,5dBf 0dB §-0,3dBR +1dB §+5,8 dB

= E =

Bass Mitten 1 @ Mitten 2 |l Mitten 3 Hdhen
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2.2 Preset fur dasfuggangsmischpult speichern

Nachdem Sidas Ausgangsischpult neu einstellt haben, kdnnen Sie lhre Einstellungeigene Presets
speichern.

1. Drid1 Sy {AS RAS CENOKS af{t9L/19wbda I dzF RSNJ I I dz
folgendes Display:

Eigenes Preset

1-
2
3
4
5_ -
3
7
8
9

0= ===
7 ===

Speichern

n

Wahlen Sie einen Speicherplatz in der Liste aus.

Mdchten Sie dem Preset einen neuen Namen geben, driickeneSgplayflache des Preset

Namens.

4. 9a | FFySi aAOK RAS 5AaLIledladl ddz2NE | dzF RSNJ {
Augyangsprese2d @

w

Speichern

5. Speichern Sie das Preset mit SPEICHERN.

OAXSystem 19



Ausgangsmischpult (M WERSI

2.3 Preset fur dashuggangsmischpult laden

Preset fiir Ausgangsmischpult Hier kbnnen vom Werk vorgefertigte
oder selbst gespeicherte Presets
geladen werden.

) dB (ST Speichern

@ M

1. Um ein Preset zu laden, driicken Sie einfach auf die Flache, in der der Name des aktuellen Preset
Fy3ST SA3d 6ANRD® 9 Aushahdgenitipukiesed® k RElyH @A Ra RN & 1 G d
geladene Preset ist markiert.

2. ahll RSYy {OKFIfdOdFt NOKSY a2SN}Ja tNBaSiaa dzy R a9A3S
WerksPresets und lhren eigenen Presets um.

3. Wahlen Sie jetzt das gewlinschte Preset aus und bestatigenitSsgNLADEN

WerkPronets 01 - Eigenes Preset

02 - Ausgangspreset 2

Eigene Presets

Einladen
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2.4 Ein Preset als Standard oder Global festlegen

w
QX
[ameN
w»
L
w»
<

9AY tNBaSi +tfta ofdlyRINR tNBaSaia 7
Preset fiir Ausgangsmischpult

FO1 Standard Mixer 0 dB (STD) Speichern

@ M)

Sie kénnen ein Preset als ihr StandBréset festlegen. Immer dann, wenn Sie kein spezielles Misehpult
Preset in ein Total Preset mit speichern, wahlt das Total Preset automatisch lhr Standard Preset an.

3. Wabhlen Sie zuerst das Ausgaigeset, welches &ials Standard festlegen méchten.

@
4. Dricken Sie dann einmal dissplaytast . Das aktuelle Ausgangsmischpult
Preset ist beim nachsten Anwahlen mit dem Zusatz (STD) gekennzeichnet.

M)
Mit der Displaytast konnen Sie jederzeit das Standdtdeset aktivieren.

9AY tNBAaASG ldza aDf26lfSa tNBaSia FSadt SISy
Preset fiir Ausgangsmischpult

FO1 Standard Mixer 0 dB (STD) Speichern

v @ &

5AS Cdzy{GA2y ao!fa Df2olf FSadtS3aSya Aald LKySy &1l |
ein Preset als GLOBAL gekennzeichnet, bleibt diese Ausvedlehiotal Presets erhalten, auch wenn Sie in
Total Presets unterschiedliche MischpBitesets gespeichert haben.

Diese Einstellung bleibt auch nach dem-Ausl Einschalten erhalten, bis diese Einstellung von Hand wieder
ausgeschaltet wird.

2.5 Eigene Presatfir dasAuggangsmischpult umbenennen oder lI6schen

Haben Sie eigene Mischpifresets gespeichert, kbnnen Sie diese umbenennen oder auch wieder I6schen.
Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Drucken Sie auf die Flache, in der der Name des aktuellen Peeggreigt wird. Es 6ffnet sich das
C Sy aAusybligsaschpultt NBaSia SAyftlFRSya dzyR REa {1 adzsSt
2.2 80KasSty {AS Tdz a9A3SyS tNBaSiaao
3. Wabhlen Sie das Preset, welches Sie I6schen oder vom Namen her &ndern wollen.
4. Umbenennen oder I6schen?
a. Drucken Sie auf UMBENENNEN und es 6ffnet sich die Displaytastatur auf der Sie die
Anderungen vornehmen kénnen und bestatigen Sie auf der Displaytastatur mit ENTER.
b. Zum Léschen driicken Sie auf LOSCHEN und bestéatigen Sie die Sicherheitsabfrage.
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3 Sequenzer

3.1 MIDI-Sequenzen editieren

Um die Einstellungsseite aufzurufdrgben Sie zwei Mdglichkeiten. Wahlen Sie
MI DI eine MIDiSequenz und druckeBie im Hauptdisplay auf das FEIMNSTELLUNGEN
und dann auMIDI-Seq EDITIERUNG

Weiterhin kbnnen Sie die MIEsequenzditierung auch unteMISCHERNd dort
mit SECEDITaufrufen.

Bei der MIDISequenkdnnenSie danrdie Klangfarbe und die zugehorigen Effektante#amdernund am
Ende die Sequenz neu speichern.

Sequenz Editierung

Speichern

Edit Edit Edit Edit Edit Edit Edit Edit Edit Edit Edit Edit Edit Edit

100 % 100% 39% | 79% | 75% | 55% | 45% 1 100% | 90 %

100% | 79 %
— -
e

0% 0% 0% 0%

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14

Solo Solo Solo Solo Solo Solo Solo Solo Solo Solo Solo Solo Solo Solo

Mute Mute Mute Mute Mute Mute Mute Mute Mute Mute Mute Mute Mute Mute

Uber das Bewgen der Fortschrittsanzeige kénnen Sie jeden beliebigen Takt innerhalb der Sequenz anfahren.

Die Sequenz kann Uber die Bedienfeldtaste Start/Stopp und auch Uber das Display gestartet und gestoppt
werden. Mit der linken Steuertaste fahrtedlSequenz aden Anfang zurtick.

Wichtig: Die MIDiWerte wie Lautstarke, Klangfarbe und die Effektlautstarken werden immer aktuell zur
laufenden Sequenz angezeigt. Wird z.B. die Lautstarke ab Takt 20 auf einer Spur leiser, dann wird das auch im
Display angezeigt untlr dieser aktuelle MIDIVert kann dann verandert werden!
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Mit Transpose werden all&puren gleichzeitig transponiert. Schlagzeugspuren sind davon
ausgenommen.

Schnell eineKlangfarbedndern
Driicken Sie auf Klangfarbenanzeige tber der entsprechenderusg es 6ffnet sich die Ihnen bereits
bekannte Klangfarbenliste. Suchen Sie sich einen neuen Klang aus und bestatige Bié ADEN

Lautstarken und Effektanteile &ndern

Uber die DisplaytastEDITkénnen Sie fiir
jede Spudas entsprechend&DITFenser
offnen. Dort kdnnen Sie die Lautstarke
(identischer Wert wie auf der Hauptseite),
das Panorama die zur Verfliigung stehemde
Effekte und die Oktavelage der Spur
verandernWeiterhin kénnen Sie auch
nochmal die Klangfarbe andern.

48 c

Schlagzeugspurearbeiten

Kit Power 1 Bei MIDiFileskbnnenauf der
SchlagzeugspurO zum einen einzelne
Drum-Sounds lauter oder leiser gemacht
werden, und zum anderen Dru@ounds
gegeneinander ausgetauscht werden. So
hat z.B. jedes Drumset drei Bassdrums
oder vier Snares. Wird ginem Style die
Snare 1 verwendet, kdnnen Sie diese nun
gegen eine der anderen drei Snares
austauschenSo haben Sie eine einfache
Lautst. Chorus Mdoglichkeit die Schlagzeugbegleitung

e Ihren Wiinschen anzupassen.

Mute Drums anpassen

Hinweis:Auch bei Styles kann dieses Verfahren auf deddseDrumSpuren eingesetzt werden.

Gehen Sie innerhalb einer MiBequenz auf den Track 10. Dort selS@eunten rechts die Displaytaste
Drums anpassen
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Nachdem Sie die Displaytagdeums anpassegedrickt haben, 6ffnet sich ein Display, auf der die
Anderungen vorgenommen werden konnen.

34 - Funk Snare Rim 38 - Snare Sonor SQ2

36 - GMS Kick V2 40 - Snare Sonor SQ2 Rim
37 - Sonor 502 CrossStick 31-Snare Uni 3

42 - Hihat Zildjian Cl 37 - Sonor SQ2 CrossStick
46 - Hihat Zildjian Open

49 - Crash 1 Medium

73 - Guiro Short

81 - Triangle High Long
82 - Shaker 1 Egg

In dieser Beispielsequenz werden insgesamirm@chlagzeugklangfarben eingesetzt. Diese sehen Sie auf der
linken SeiteVor jedem Schlagzeugklang sehen Sie die zugehiditigeNotennummer.

Nachdem Sie in der linketiste einen Schlagzeugklang angewéhlt hakescheint in der Mitte die Anzeige,
ob dieser Klang in der Lautstarke angepasst wurde. Der Bereich lasst sich zvi8&hedlo und +50%
einstellen.

Mit der FunktionSolokdnnen Sie den angewahlt&Sthlagzeugklarfierausfilternund alleine abhdéren.

Bei den MinusProzenten wird der Klang leiser und bei den FRuszenten wird der Klang lauter. Diese
Einstellungen werden mit in die Sequenz gespeichert und kénnen jederzeit wieder erneut angepasst werde

Achtungl: Bei dieser Anpassung werden die eingespielten Veldiyte (Dynamik) veranderMidi-

Velocity arbeitet mit Werten zwischen 1 und 127. Ist z.B. die Snare bereits mit einer Velocity 110 eingespielt,
wird die Snare mit den Werten +1% bis +50% nur zwischen 111 und 127 lauter. 127 ist die maximal zu
erreichende Lautstarke und in unserem Beibpigrde die Snare nur geringfugig lauter werden.

Achtung2: Viele der Schlagzeugkldagbenveréandern mit dem Velocityert (Dynamik) auch den Klang.

Das bedeutet, dass bei niedriger Velocity ein anderes Sample abgespielt wird, als wie bei einem héheren
VelocityWert. Es @ndert sich also nicht nur die Lautstarke, sondern auch bei vielen Schlagzeugklangfarben
der Klang.
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Auf der rechten Seite sehen Sie, ob es fir den links angewahlten Schlagzeugklang eine Tauschmaoglichkeit
gibt. Bei der im Beispiel angéhten Snare auf der MIENote 34 mit dem NameFRunk Snare Ringibt es
die vier TauschmdglichkeiteBnare Sonor SQ&nare Sonor SQ2 Rj@nare Uni 3ind Sonor SQ2 CrossStick

Tauschmdglichkeiten gibt es in den Bereichen Bassdrum, SnareCfRid®al, GrshCymbal, CongBongo,
Shakers und Percussion

Wurde ein Instrument getauscht, erscheint die Displayt&sfiekgangigmit der der tausch riickgangig
gemacht werden kann.

Mit Zurtick kénnen Sie das Fenster Drums anpassen schliel3en.
MIDI-Sequenz speichern

Nachdem Sie allginstellungen vorgenommen habe&@nnenSie dieMIDFSequenavie gewohntiiber die
Displayaste SPEICHERiKspeichern.
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3.2 StyleSequenzen

Mit einer StyleSequenz kénnen S@ne virtuelle Sequenz erstellen, die den
Begleitautomat und das Anwahlen von Total Presets steuert.

So kdnnen Sie sich auf das Spielen konzentrieren und alles amiddr@utomatisch
eingestellt.

Sequencer

Style-Sequenzer

Controls Style-Sequenz laden - speichern

Slow Swing Kaempfert(F1208) Red Roses For A Blue Lady Speichern

ACC Spuren Ein/Aus
Real Drums1 Drums2 Bass ACC1 ACC2 ACC3 ACC4 ACCS

Style Part

“ Intro 2 Ending 1 Ending 2

Intro 3 Ending 3

Style

VarA VarB VarC VarD Break

i s e ki P — Loschen Stop Kopieren Einfligen Markieren

Takt 1 12

Tempo

Akkord

Total Preset

Style

Style Part

Das Erstellen einer StyleSequenz kdnnen Sieimagim Notenblatt oder aus dem Gedachtnis starten. Etwas
Einspielen missen Sie fir diesen Vorgang nichts. Der Ablauf wird bequem lber das Display eingegeben.

3.2.1 Bereits gespeicherte Beispiele

Im Werksbereich haben wir einige Beispiele hinterlegt. Diese tegsaarf den im Werksbereich abgelegten
Noten, sodass Sie die Beispiele direkt ausprobieren kénnen.

Es stehen folgende Titel zur Verfigung:

Name WerksTotal Preset| TapeSequenz
Verde 181 7502
L 2dzONB a@ | SENI |, 2dzNJ a@& | 182 7503
Ich bin verliebt in di¢iebe 183 7504
Red Roses for a blue Lady 184 7505
Rote Lippen soll man kiissen 185 7506
Tanze mit mir in den Morgen 186 7507
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3.2.2 StyleSequenz laden oder speichern

Style-Sequenz laden - speichern

Speichern

Neu

3.2.2.1 StyleSequenz laden
UmeirS 0 SNBAGA @29eFuend RB ¢zS
9a I ¥

R 6 gemfack ALINd@ Fl&cyie, ifi deSder Name
der aktuellenStyleSequenangezeigt wird. Si

b
Ty a StydefSeqiehA A COlYREB NI o

7502 - Style Sequenz leer

7503 - Verde

7504 - Your my Heart Your my ...
7505 - Ich bin verliebt in die Liebe
7506 - Roten Lippen soll ...

7507 - Red Roses For A Blue Lady
7508 - Tanze mit mir in den Morgen

Einladen

Wahlen Sie nudie gewilinschte Styl8equenz und bestéatigen Sie TAINLADEN

3.2.2.2 StyleSequenz speichern

Mitder5 A aLJ @il aidsS a{LISAOKSNYya | FFySi airAOK RAS Syida
Speichern einen neuen Speicherplatz oder Uberschreiben Sie die bereits vorhandene Sequenz. Bestatigen Si
YAO RSNIS5AALI I @Fft NOKS a{ LISAOKSNYd&®

3.2.2.3 Neue StyleSequenz anlegn
aAld RSNJ ¢l 23S ab S dzéSequankgeladei. Ydb diés& Sad&ye dollieh Fiddudgdhen,
wenn Sie ein neues Musikstlck als S&égjuenz speichern mochten.
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3.2.3 Abspielparameter fur StyleéSequenzen
Im Bereich Laden und Speichern kénnen rmebi Abspielparameter verandert werden.

Freie Akkordeist die Einstellung aktiviert, werden die in der Si8leguenz bereits gespeicherten Akkorde
nicht zur Begleitautomatik gesendet und Sie mussen die Akkorde wieder selbst greifen.

Freie Total Presetdst die Einstellung aktiviert, werden die in der Sigkquenz bereits gespeicherten
Wechsel von Total Presets nicht ausgewertet.

3.2.4 StyleSequenz erstellen

BevorSieeinen Musiktitel als Styl&sequenz anlegen, sollten Sie genau Uber dessen Ablauf iefosain.
Welche Harmonien werden verwend&Velchen Style mdchten Sie verwenden und welche Total Presets.

Starten Sie den Programmiervorgang, indem Sie mit der Displajti&dieine leereStyleSequenz anlegen.
3.2.4.1 Die Taktleiste
Ganz unten im Display seh&ie den Ablauf nach Takten. Dieser Bereich kann tber das Touchdisplay oder

mit den beiderPfeilen auf der rechten und linken Seite verschoben werden.

Bei unserer Styl&equenNEUist erst einmal alles leer. Nur im Takilrdeneinige Standardinstellungen
vorgenommen.

Takt

Tempo 130 -> -> -> -> -> -> -> -> -> -> ->
Akkord C Dur > -> -> -> -> > -> -> -> -> >
Total Preset 183 -> -> -> -> -> -> -> -> -> -> >

Style F4 > -> -> -> -> > -> -> -> -> >

Style Part Var A > -> -> -> -> > -> -> -> -> >

Schauen wir uns alles genauer an:
Pro Taksehen Sie die Bereicllempo, Akkord, Total Presets, Style @tgleParts (Variationen, Fills usw).

In dieser Leiste konnen direkt keine Anderungen vorgenommeneverEs lasst sich jeweils ein Takt
markieren. Die Einstellungen zu dem markieren Takt werden dann in den Berestiikzund Controls
Ubertragen und kénnen dort gedndert werden.

Wichtig1: 5 SNJ tHRaS A f1 Soh 3G | yI RI &da aAi @&kgemd Nifhts keyand&SWenS y i a LI
Sie z.B. spater Akkorde, Style oder Réechsel eingegeben haben, wird der Pfeil mit dem entsprechenden
Wert ersetzt.

Wichtig 2:Das Preset im ersten Takt wird nicht in der S§#guenz eingegeben. Es handelt sichmadilr
immer, um lhr StarTotal Preset.
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3.2.4.2 Das Displaystyle
Unter Style kénnen Sie drei Funktioneinstellen:

Style:Uber die graue Flache

mit dem StyleNamen kdnnen
Sie einen anderen Style aus der
StyleListe auswahlen.

Controls
Style

-

ACC Spuren Ein/Aus

ACC Spuren Ein/AuBro Takt
konnen Sie AGSpuren ein
oder ausschalten.

Style Part Style Part:Hier wahlen Sie,
welcher Style Part zu den
vorher angewahlten Takt
spielen soll. Also vielleicht
sieben Takte 8 Beat 1 und im
achten Takt wirde dann der
Break eingestellt.

Wichtig: In dem oben abgebildeten Display sind alle Werte etwas grau. Nur die Bfsilad richtig sichtbar.
In dem aktuell in der Taktleiste angewahlten Takt, gibt es keinen Stylewechsel, es werden keine ACC Spuren
ein- oder ausgeschaltet und es wird auch ke@uer Stylepart angvahlt.

Beispiel:Wir wollen fiir den aktuellen Takt einen Stylewechsel einbauen, die drei Spuren ACC3, 4 und 5
ausschalten und auf die Variation A umschalten.

Controls Nachdem das Beispiel eingegeben
Style wurde, sieht das Display so aus. In der

Orgel Party Pop(F1058) Taktleiste wurde der entsprechende

Takt mit den entsprechenden Daten
ACC Spuren Ein/Aus

aufgefullt.
Real Drums1 Drums2 Bass ACC1 ACC 2 ACC3 ACC4 ACCS

V4 I I 2 A I —

Style Part
yle Par >
Intro 1 Intro 2 Ending 1 Ending 2
->
Intro 3 Ending 3
->
—— VarB Var C Var D Break 1
F1058
FillLA FillB FillC FillLD
Var A

Entfernen einer gemachten Eingabe

Jetzt kommen die Pfeile ins Spiel. Wenn Sie z.B. den Wechsel der Variation wieder entfernen mdchten,
driicken Sie einfach auf deffiel? -> im Bereich Style Part. Das komplette Feld Style Part wird wieder grau und
der Varaitionswechsel wurde entfernt. Genauso kénnen Sie es mit den ACC Spuren und dem Stylewechsel
machen.
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3.2.4.3 Das DisplayControls
Unter Controls kdnnen Sie drei weitere Wefiir den gerade angewahlten Tadinstellen:

| Total PresetsHier kann pro
Style SELIEIEE 1okt ein Total Preset Wechsel
_ eingegeben werderDas
Taktviertel in dem der Total
Preset Wechsel ausgeldst
werden soll, kénnen Sie frei
bestimmen.

AkkordwechselHier kdnnen

pro Taktviertel ein neuer Akkord
eingegeben werdenWie
erfahrenSieim Kapitel3.2.4.4
oEingabe deAkkordex ®

TempowechselHier kénnen Sie
Ritardando oder ein
Accelerando eingeben.

ichtig: In dem oben abgebildeten Display sind alle Werte etwas gru. Nur die Pfsiibel richtig sichtbar.
In dem aktuell in der Taktleiste angewahlten Takt, gibt es keinen Wechsel des Total Presets, es gibt keine
neuen Akkorde fir die Begleitautomatiknd es gibt keinen Tempowechsel.

Beispiel:Wir wollen fir den aktuellendkt einenTotal Preset Wchsel einbauennd zwei Akkordwechsel
eingeben. Das Tempo bleibt unberdhrt.

Style Controls Nachdem das Beispiel eingegeben wurde,
sieht das Display so aus. In der Taktleiste
wurde der entsprechende Takt mit den
entsprechenden Daten aufgefullt.

-

Gsusd

39

Entfernen einer gemachten Eingabe

Jetzt kommen wieder die Pfeile ins Spiel. Wenn Sie z.B. den Wechsel des Total Presets wieder entfernen
mochten, dricken Sie einfach auf den Pfeilm Bereich Total Preset. Das komplette Feld Total Preset wird
wiedergrau, und der Presetwechsel ist geldscht.
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3.2.4.4 Eingabe deAkkorde
Sobald Sie im griinen Contréigld eine Viertel im Bereich Akkordwechsel driicken, erscheint die Akkord

Auswahl.

|_cis | Dis |_Fis | os QB B
. o g € § F QB o § A N H

R

Akkord CMaj7

Wabhlen Sie die Grundharmonie und dann eiden12 angegebeneAkkordtypen. Das Ergebnis wird unten
angezeigt. MiUBERNEHMENIrd der Akkordauf die vorher angewahlte Viertel und in die Taktleiste
Ubernommen.

Weitere Einstellméglichkeiten in der Akkoréduswahl:

: Wie schon bei allen anderen Werten konnenr8iedem Pfeil den aktuellen Akkordwechsel
[6schen.

Mit dieser Schaltflache kénnen Sie die Akkordanzeige von # auf b umschalten.
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Normal

Mit dieser Schaltflache kénnen Sie zwischen einfachen Akkorden (Normal) und aufwendigen
Akkorden (Expert) umbalten.Sollten Sie also den gesuchten Akkord nicht unter Normal finden, schauen Sie
unter Expert nach.

Normal

Hinweis:Alle in derStyleSequenz jemals verwendeten Akkorde werden gesami8elbehalten Sie immer
die Ubersicht, welche Akkorde bereits eingegeben wurden.

Verwendete Akkorde

Halten

3.2.4.5 Kopieren in der Taktleiste
Bereits fertige Teilstlicke eines Musiktitels lassen sich kopieren und wieder einfligen. Sich wiederholende
Abschnitte wie Vers und Refrain konnlespiertund brauchen nicht mehrfach eingegeben werden.

Fur den Kopieqorganggibt es folgende Schaltflachen:

Loschen Stop Kopieren Markieren
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Zuerst mussel®iedie Takte markieren, diSiekopieren méchten

1. Drucken Sie awlarkieren. Der Taster wird rot.

2. Drucken Sie jetatacheinander be Takte dieSiekopierenmdchten.

3. Drucken Sie dann a#fopieren Die Tastéinfligenwird schwarz und unter dem Taster sehen Sie die
in die Zwischenablage kopierten Takte unserem Beispiel haben wir 8 Takte von Takt 2 bis 9
kopiert.

— — e — Loschen Stop Kopieren Einfligen Markieren

VarC - > > > > - Fill 1 Var A > >

4. Beenden Sie das Markieren, indem Sie erneut auf die Schaltf\aHeeren driicken.
5. Wabhlen Sie nun den Takt an, nachdem die Takte der Zwischenablage eingefiigt werden sollen.
6. Driicken Sie dann aBEINFUGEMNNd die Takte werden an die gewiinschte Stelle diingte

3.2.4.6 Lo6schen in der Taktleiste
WennSe mehrere Takte herausléschen mdchten, gehen Sie wie folgt vor.

1. Drucken Sie awlarkieren. Der Taster wird rot.
2. Drucken Sie jetzt nacheinander alle TakteS®im6schen mochten.

FillC FillD Break 2

Loschen

> > > > > =
G7 C Dur G7 C Dur C Dur >
> > > > > >
- - - - - -
Var B - -> Break 1 VarC >

3. Dricken Sie dann aufischerund de vorher markierten Takte sind geldscht.

3.2.4.7 StopPunkt versetzen
Das Ende einer Styfeequenz wird mit dem roten Stop markiert. Wenn Sie eine Stgtpienz kirzen
mochten, wahlen Sie in der Taktleiste den ersten Takt, der nicht mehr zu hdren sein soll.

Sto
Driidken Sie dann a und die StyléSequenz wurde gekirzt.
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4 Einstellungen

4.1 Die EffektSounds
5AS . SRASY T S{fRdiyf RAIS NO a0FSHYS GilA OK YA G GASE Sy dzy i SNEOK
Becken und Applause und vielen weiteren Soundeffekten belegen und in-EffektisPresets speichern.

Die Instrumente OAX1, OAX500, OAX600 und OAEANZen sechs Bedienfeldtaster und die Instrumente
OAX800 und die PERGAMAON OAX1000 besitzen zehn Displaytaster.

Effect

Um die Einstellungsseite flr die Effékbunds aufzurufen, dcken Sie im
Hauptdisplay auf das FEEINSTELLUNGEMN dann auEFFEKEOUNIS EDITIEREN

Er erscheint die folgende Displayanzeige

Effekt-Taster %

Preset fur Effekt-Taster

Speichern i?H Speichern

@ &

Bt

Lautst.| Pan Basse | Hohen Hall1 | Hall2 | Echo
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4.1.1 EffektSoundTaster mit anderen Effekten belegen

Die EffektSoundTaster kbnnen mit vielen unterschiedlichen Eff€ktunds belegt werden. Dazu steht eine
Liste mit WerksSounds zur Verfigung.

Effekt-Sound 1

Speichern

==

Lautst.| Pan Basse | Hohen Hall1 | Hall2 | Echo Transp.| Attack | Sustain |Release

1. Wabhlen Sie zuerst, welchen Taster Sie mit einem anderen Eékid belegen méchten. Dies
geschieht entwder durch das Driicken der entsprechenden Bedienfeldtaster oder nutzen Sie die
Displaytasten. In unserem Beispiel ist die Taste 1 angewabhilt.

2. Um einen neuen Effe$ound zu Iadqn, driicken Sie einfach auf die Flache, in der der Name des
aktuellen EffekiSouRa | y3ST SA3G 6ANR® LYy RASaSY ClLtf aCcCr

3.9a | ¥FySt &aAO0OK RIFa CSyadSNI a9FFS1i4 {2dzyR SAyf

Werks Effekte - Orchester Piati 2

- Orchester Tam 1
Eigene Effekte - Orchester Tam 2

- Windchimes 1

- Windchimes 2

- Woodblocks

- Castanet 1

- Castanet 2

- Castanet 3

- Fingersnap 1

- Fingersnap 2

- Backspin

- 90th Hit

Einladen

4. Wahlen Sie nun in der Liste den gewlnschten Effekind und driicken Sie dann &ihladen
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5. Der neue EffekBound wird geladen und anzgigt.

Effekt-Sound 1

F186 Windchimes 1 Speichern

6. So kdnnen Sie nacheinander alle Tasten mit anderen E3f@knds belegen.
Belegung der EffekBoundTaster speichern
Nachdem Sie die Taster belegt haben, kbnnen Sie lhre Einstellungen auf zwei unterschiedliche Arten
speichern:

A. Sie speichern sich ein eigenes Preset fir die ESekinds und kbénnen somit diese Einstellungen
auch in anderen Total Presets verwenden. Siehe Kabitel

B. Oder Sie speichern die Einstellungen ohne Zwischenschritt direkt in ein Total Presets, indem Sie die
Programmierung verlassen und im EASY oder PROFI MODE das Total Preset speichern.

4.1.2 EffektSound im Klang veréndern

Den eingeladenen Effel8ound kénnersie mit verschiedenen Werten im Klang verandern.
Wahlen Sie zuerst, welchen Effekbund Sie verdndern mochten. Dies geschieht entweder durch das
Drucken des entsprechenden Bedienfeldtasters oder nutzen Sie die Displaytasten.

Lautst.| Pan Basse | Hdhen Hall1 | Hall2 | Echo Transp.| Attack | Sustain |Release

Lautstarke
Hier lasst &h die Lautstarke und das SterPanorama RechtsxLinks einstellen.

Equalizer
Einstellen der Basse und Hohen flr den gerade aktiven ESfmlnd.

Effekte
Hier wird der Hallanteil aus débeiden StandardHallprogrammen sowie der Ecifoteil eingestetl
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Transpose/Hullkurve

Uber Transpose kénnen Sie den Effekt in der Tonhohe uB6+ialbtone verandern. Denken Sie daran, dass
bei positiven Werten der Kang héher und auch kirzer wird und bei negativen Werten der Klang tiefer und
auch langer wird.

Mit Attack, Sustain und Release beeinflussen Sie die Hullkurve des$iteids. Ein hoherer Attack lasst
den Klang langsam lauter werden.

Mit Sustain halten Sie den Klang im Ablauf auf voller Lautstarke und Release bestimmt das Ausklingverhalter

Information: Bei den EffekSounds hanelt es sich um Samples, die @atirliches Ausklingen und keinen
LoopPunkt enthalten. Aus diesem Grund kdnnen Sie kein kurzes Sample mit dem Wert Sustain verlangern.

Effekt Stopp Ein/Aus

Die EffektSounds sind uetschiedlich lang. Kurze EffeRbunds wie ein CradBecken sollen komplett
Fo3dSALIASEG 6SNRSYd HAGMNILBG SKAF RSNID2 ENTI RASEEHN] ® A Y
auch mehrmals kurz hintereinander anschlagen.

Mdéchten Sie das Abspieleles Effekts abbrechen kdnnen (sinnvoll bei langen Effekten wie Applaus oder
Glockengelaut), kann dies durch erneuléicken der entsprechenden Taste gesteuert werden. In diesem
Crtt adadSttSy {AS RSy 2S8SNI FdzF a9FFS1id {dG2LII 9Lb G«

Einstellungerspeichern
Nachdem Sie einen Effel8ound verandert haben, kénnen Sie den Effettind unter Eigene Effelounds
speichern, um diesen verandernden EffSdunds spéter an anderer Stelle wieder genauso zu benutzen.

Weiterhin werden diese Veranderungen aber auch awdtisth in ein Total Preset oder einem Eff&kiund
Preset mit gespeichert. Speichern Sie also ein Total Preset, indem Sie die Programmierung verlassen und im
EASY oder PROFI MODE das Total Preset speichern oder speichern Sie-Siougiikeset.
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4.1.3 Preset fur EffekiSoundTasterladen

Befassen wir ungtzt mit dem Bereich

at NB&S{-SeuNdgIr aBB8BE@ 1 A SNI |
vorgefertigte oder eigene Presets aufgerufen

und eigene Presets gespeicharerden.Ein

Preset fUr dieEffektSoundTaster speichert

die Belegung der Effel@oundTaster.

Preset fiir Effekt-Taster

: Speichern

2

1. 1Y SAy-Souadfated N5 a S a ricken Sie divfagh Auf de Flache, in der Name
desaktuellenPresesl Yy 3ST SA30 6ANR® LYy RASASY ClLff aCnH hN
Es offnetsichda CSy a(-SRHp RTFRPASG SAyflFRSya dzyR RFE& | (i

2.aAl RSY {OKIfiFTGNOAHRY a®@ASINEYS tt NBE&ESH ada aoOKIfdSy
WerksPresets und lhren eigenen Presets um.

3. Wahlen Sie jetzt das gewiinschte Rriesus undoestatigen Sie miEINLADEN

Effekt-Sounds

X aster

- Standard

- AlpenGaudi

- Orchester 1
- Orchester 2
- Synthe 1

- Synthe 2

- Stimmen

- Tiere

- Effekte Mix 1
- Effekte Mix 2

Werks Presets

Eigene Presets

0O NN U WIN|= O

Einladen

38 Programmieranleitung



(M WERSI SONIC

4.1.4 Veranderte Belegung deEffekt:Sounds als eigene®resetspeichern

Nachdem Sie die EffeloundTaster neu belegt habekonnen Sie lhre Einstellungen in &ffektSound
Preset speichern.

1. Drickef AS RAS Ct NOKS a{t9L/ 1 9wbdaod

00NN W N = O
TR T THIN | T T O
T T SR SR S T A

=
o
i

Speichern

2. Wabhlen Sie einen Speicherplatz in der Liste aus.

3. al OKGSy {AS RSY tNBaSi SAySy ySdzfricken Sigrdey IS0 S
Flachedes PresefNamens.

4. Es 6ffnet sich die Displaytastatur auf G denNamg NY RSNY {11 yySy® | ASNJ A
Effekte Tn

0-
1-
o=
9
(Ao
5-
5=
g
gi= =
9--

-
o
'

Speichern

5. Speichern Sie das Preset mit SPEICHERN.

OAXSystem 39



Einstellungen (M WERSI

4.1.5 Ein EffektSoundPreset als Standard oder Global festlegen

9AY tNBASG Fta af{idFyRFNR t NBasSia FSadtsasy

Preset fur Effekt-Taster

F001 Standard (STD) Speichern

® I

Sie koénnen ein Effel8oundPreset als Standafreset festlegen. Immer dann, wenn Sie kein spezielles
EffektSoundPreset in ein Total Preset mit speichern, wahlt das Total Preset automatisch lhr Standard Preset
an.

1. Wabhlen Sie zuerst das EffekbundPreset, welches Sie als Standard festlegen méchten.

@
2. Drucken & dann einmal die Displayta. Dasgewunschte EffekSoundPreset

ist beim nachsten Anwahlen mit dem Zusatz (STD) gekennzeichnet.

&
Mit der Displaytast kénnen Sie jederzeit dagrade aktudlals Standard (STD) gesetzte

Presetladen

EinPresetba Df 261 f S& t NBaSia FSadGfsS3aSy

Preset fiir Effekt-Taster

F004 Orchester 2 Speichern

v @ &

5AS Cdzy1{ A2y oao!fta Df2olf FSaltS3aSya Aald LKySy & KNJ
ein Preset als GLOBAL gekennzeichnet, bleibt diese Ausvedlbhiotal Presets erhalten, auch wenn Sie in
Total Presets unterschiedliche Effékbunds gespeichert haben.

Diese Einstellung bleibt auch nach dem-Ausl Einschalten erhalten, bis diese Einstellung von Hand wieder
ausgeschaltet wird.
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4.1.6 Eigene Presetfur EffektSoundTaster umbenennen oder I6schen

Haben Sie eigene EffeBund-Presets gespeichert, kénnen Sie diese umbenennen oder auch wieder
I6schen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Dricken Sie auf die Flache, in der der Name des aktuellen Pasggizeigt wird. Es 6ffnet sich das
CSy a i SNI2adgyTRT § INE a S (idasSktyelie IPrRsgtystimarkigriR

2.250KasSty {AS Tdz a9A3S8SyS tNBaSiaao
3. Wabhlen Sie das Preset, welches Sie [6schen oder vom Namen her andern wollen.

4. Umbenennen oder I6schen?

a. Driucken Sie auf UMBENENNEN und es 6ffnet sich die Displaytastatur auf der Sie die
Anderungen vornehmen kénnen und bestatigen Sie auf der Displaytastatur mit ENTER.

b. Zum Loschen driicken Sie auf LOSCHEN und bestétigen Sie die Sicherheitsabfrage.
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4.2 Ful3schalterbelegung

Ihr OAXInstrument ist mit mehreren Ful3schaltern ausgestattet, dier8ieden unterschiedlichsten
Funktionen belegennd in Ful3schaltelPresets speichern konnen

Die OAX500 besitzt zwei FulRschalter am Schweller.

Die OAX600 besitzivei FuRschalter am Schweller, finf Pistons und ein klassischesH&dab

Dieses befidet sich Rechts vom Schweller und ist mit dem Piston 5 verbunden.

OAX700, OAX800 und OAX1000 Pergamon besitzen zwei FuRschalter am Schweller und funf Pistons.

4 N

Foot Um die Einstellungsseite fir die Ful3schalter aufzurufen, driicken Sie im Hauptdisplay

auf das Fel@EINSTELLUNGHENd dann auFUSSSCHALTER BELER®Nscheint die

l ' l folgende Displayanzeige:

_ Switches )

FuBschalter

Preset fiir FuBschalter

U Speichern

WICHTIGNachdem Sie die Ful3schalter neu belegt haben, kdnnen SiedigenenEinstellungen auf zwei
unterschiedliche Arten speichern:

A. Sie speichern sich ein eigenes Preset fur die FuRschalter und kdnnen somit diese Einstellungen auch
in anderen Total Presets meenden. Siehe Kapitdl2.3

B. Oder Sie speichern die Einstellungen ohne Zwischeittsgdinekt in ein Total Preseindem Sie die
Programmierung verlassen und ilM&Y oder PROFI MODE das Total PmrEseinem Haken bei
FuRschaltespeichern.

Bei dieser Art der Speicherung erscheint im dem Beiigidem normalerweise der Ful3schalter
PresetName steht,érl Ay 6SAa abAOKG 3ISALISAOKSHNI ®®RSNI 9AYy &l

42 Programmieranleitung



(M WERSI SONIC

2 | & 0 SRSdzi S (NicRt§aspeicheryailed Eidstellung aus Total Preget
Es gibt zwei Situationen, bei denen didéeldung angezeigt wird:

1. Solange ein nicht verandertes Ful3schaReeset aktiv ist, stelim Namensfeld der Name des
Ful3schaltefresets. Wird jetzt ein Ful3schalter mit einer neuen Funktion belegt, wechselt der Name
' dzF abAOKG 3ISALISAOKSNI 2B 3dt Ifndnyaldolad, tadssddiése | dza ¢
Ful3schaltereinstellungen noch nicht in einem Fu3sch&ltes¢ gespeichert wurden.

2. Wird ein Total Preset aufgerufen, bei dem kein Ful3sch&lteset, sondern eine spezielle Belegung
der Ful3schaltedirekt im Total Presegespeichert wurde, wird auch diese Meldung angezeigt.

4.2.1 Ful3schalter mit anderen Funktionen beajen
Die Ful3schalter kdnnamit vielen unterschiedlichen Funktionen belegt werden.

FuRschalter DY

1. Wabhlen Sie zuerst, welchen Ful3schalter Sie mit einer neuen Fublkiiegen modchten. Dies
geschieht durch das DrickensintsprechenderiFul3schalters auf dem Display.

In unserem obigen Beispiel ist der linke Ful3schalter am Slelmaetyewahlt.

2. Umdiesen FulR3schalter mit einer anderen Funktion zu beledditken Sie einfach auf die Flache, in
der der Nameder aktuellen Funktioh y 3ST SA 30 ¢ A NRsminlOgrmaRlaE @ SY CI f €
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3.9a | FF¥ySi

Sustain Obermanual (002)

Sustain Untermanual (003)
Sustain Bass-Pedal (004)
Start/Stopp (005)

Intro 1 (006)

Intro 2 (007)

Intro 3 (008)

Ending 1 (009)

Ending 2 (010)

Ending 3 (011)

Break 1(012)

Break 2 (013)

Variation weiter (014)

& Ku@dlsbaRel Fanktior@ns G S NJ a

Einladen

4. Wahlen Sie nun in der Listiie gewunschte Funktioand driicken Sie dann akinladen

5. Die neue Funktiowird geladen und angezeigt.

So kdnnen Sie nacheinandau3schalteneubelegen.

Hinweis2 St OKS Cdzy1 A2y Sy

T dzZNJ + SNFN3Idzyd aGSKSys SNIFI KNEX
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4.2.2 Der GlideEffekt (Hawaii)
Unter den Ful3schaltdfunktionen befinden sich auch die drei neuen Eintrage Glide Effekt fir das Ober
Unter- und Solomanual.

Wenn der entsprechende Fu3schalter gedrtckt wird (Ein), andert sich die Tonhéhe je nach eingestelltem
Intervall nach oben odemach unten. Sobald der Fu3schalter losgelassen wird (Aus), kehrt die Wiedergabe
zur normalen Tonhdhe zurlck.

aAl RSNJ Cdzy i A 2y -Effekt dripghatiscli a9.dafrdi derfEGRNGhahdr geBr&ckt, andert sich die
Tonhohe in der Geschwindigkeit BINd kehrt dann automatisch mit der Geschwindigkeit AUS auf die
normale Tonhohe zurtick.

Intervall: Bestimmt den Bereich der Tonh6hendnderung in Halbtonschritten. Bei positiven Werten wird die
Tonhdhe nach oben und bei negativen Werten nach oben kietsm.

Ein:Legt die Geschwindigkeit (Millisekunden) der Tonhéhenanderung nach Betéatigung des Pedals fest.
Aus Legt die Geschwindigkeit (Millisekunden) der Tonhéhené&nderung nach Loslassen des Pedals fest.

Bei dem FuRschaltér S NJ & LINB-BRIGAT T Sunira ¢ A-BNBKt nitt Sed rdchiteh FuRtAster am
Schweller auf das Obermanual gelegt.

Oder probieren Sie den Glidgffekt Uber das Werk¢ 2 (i I f PeddlSted Gitarce | dzZF RSNJ . | v
aDAGINNBYd 6¢2iFf tNBASGE bdzYyYSNI oT 0 ®

Auf welche Selektore wirkt der GlideEffekt?

Sie kdnnen bestimmen auf welche Selektoren der Effekt einen Einfluss hat. Hier ein Beispiel: Sie haben das
Untermanual gesplittet und der Gliggffekt liegt auf dem Untermanual. Nun mochten Sie, dass der-Glide
Effekt nur auf di&klangfarben rechts vom Splittpunkt einen Einfluss haben soll.

Durch einen Doppelklick auf dgewiinschten Selektauf der linken Seite A NR Rl a 5AaLX & ¢
Y2YGNREtSHNEANAS]IFFYSYo{AS RAS {OKIFItGFt NOKS at Al OK
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4.2.3 EinFulschalteiPreset speichern

Nachdem Sie die Fu3schalter neu belegt haben (siehe K&itd), konnen Sie lhre Einstellungen in ein
FuRschalteireset speichern.

1. 5NNO1SY {AS RAS CtNOKS af{t9L/ 1 9wbaod

1 - Break und PianoPedal
2 - My Standard

3 - WersiChord auf 1
e

Speichern

2. Wabhlen Sie einen Speicherplatz in der Liste aus.

3. Méchten Sie dem Preseteinenrey bl YSYy JSadaoEA ENNO]1 Sy {AS RAS
PresetNamens.

94 FT AOK RAS 5AaLId ledladladdzNI FdzZF RSNI {AS
Cdzi 4 OK | J Ma

1 - Break und PianoPedal
2 - My Standard
3 - WersiChord auf 1

Speichern

5. Speichern Sie das Preset mit SPEICHERN.
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4.2.4 Preset furFulRschalter laden

Preset fiir FuBschalter

Hier kénnen vorgefertigte oder eigene Presets aufgerufen
und eigene Presets gespeichert werden. Ein Preset speichert
die Belegungller mdglichen FulRschalter

1. 'Y SFuRkchaitet NBaSda 1dz fFRSYs RNNM|AE der lamEdeS A Y F I OF
F1GdzSt €Sy tNBasSdh | y3&wersi StandagdoNR® Ly RASASY CI
94 | F¥yYSi aRuBkhalRPrésetfCISRRYiS NdzygR RIF & |1 GdzSf S t NI

2.aAl RSy {OKFfUOGFft NOKSY a2 SNJ & d hedegleR WerkPkeZeSyirla & O

Ihren eigenen Presets um.

3. Wabhlen Sie jetzt das gewilinschte Preset aus und bestéatigen SiNhiADEN

01 - Standard (STD)

Werks Presets

Eigene Presets

02 - Styles
03 - Presets

04 - Transpose

05 - EffectSounds

Einladen

WerksPregts
Standard Styles Preses Transpose EffektSounds
Schweller | Sustain Variation Total Preset | Transpose Sustain
Links Obermanual | runter runter runter Obermanual
Schweller | Sustain Variation rauf | Total Preset | Transpose Sustain
Rechts Untermanual rauf rauf Untermanual
Piston 1 | Start/Stopp Start/Stopp Start/Stopp Start/Stopp EffektSound 1
Piston 2 | Break 1 Break 1 Break 1 Break 1 EffektSound 2
Piston 3 | Break 2 Break 2 Break 2 Break 2 EffektSound 3
Piston 4 | Ending 1 Ending 1 Ending 1 Ending 1 EffektSound 4
Piston 5 | Rotor Rotor Rotor Rotor EffektSound 5
slow/fast slow/fast slow/fast slow/fast
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Preset6 Preset7
uJ Glide
Obermanual
Schweller | SustainAlle Sustain
Links Manual Obermanual
Schweller | Break2 Glide Effekt

Rechts
Piston 1 | EffektSound 1| Start/Stopp
Piston 2 | EffektSound 2 | Break 1

Piston 3 | EffektSound 3 | Break 2

Piston 4 | EffektSound 4 | Ending 1
Piston 5 | EffektSound 5| Rotor slow/fast

4.2.5 EinFul3schaltefPreset als Standard oder Global festlegen

OAY t NBasSad I fa a{ﬂl-yRI-NR t NBaSia ¥
Preset fur FuBschalter

FO1 Standard (STD) Speichern

w»
Q)¢
[axtN
(V)
L
(V)
<

@ M

Sie kdnnen eirFul3schalteiPresetalsStandardPreset festlegen. Immer dann, wenn Sie kein spezielles
FuRschalteiPreset in ein Total Preset mit speichern, wahlt das Total Preset automatisch Ihr Standard Preset
an.

1. Wabhlen Sie zuerst das Ful3schakeeset, welches Sie als Standard festlegéchten.

@
2. Drucken Sie dann einmal d]lisplaytast. Das aktuelle FuRschaltBreset ist

beim nachsten Anwéhlen mit dem Zusatz (STD) gekennzeichnet.

&)
Mit der Displaytasté
Presetladen

kénnen Sie jederzeit dagrade aktuell als Standard (ST@ketzte

EinPresetba Df 201 f S& t NBaSdia FSadafS3aSy
Preset fuir FuBschalter

FO1 Standard Speichern

v ® &)

5AS CdzyldGA2y oao!fa Df2olf FSadtS3aASya Aad LKYSyYy & KN
ein Preset als GLOBAL gekennzeichnet, bleibt diese Ausvediehifiotal Presets erhalten, auch wenie $
Total Presets unterschiedlictr@iRschalterbelegungeyespeichert haben.

Diese Einstellung bleibt auch nach dem-Auwl Einschalten erhalten, bis diese Einstellung von Hand wieder
ausgeschaltet wird.
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4.2.6 Eigene Presetflr Ful3schalteumbenennen odelddschen

Haben Sie eigenéuRschalteiPresets gespeichert, konnen Sie diese umbenennen oder auch wieder léschen.
Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Dricken Sie auf die Flache, in der der Name des aktuellen Preset angezeigt wird. Es 6ffnet sich das
CSya (f¢kiNJ2odgyTR t NBaSi SAyflIRSya dzyR RFa F{aGdzStt S
2.250KasSty {AS Tdz a9A3S8SyS tNBaSiaao
3. Wahlen Sie das Preset, welches Sie lI6schen oder vom Namen her andern wollen.
4. Umbenennen oder I6schen?
a. Drucken Sie auf UMBENENNEN und es 6ffnet sidbigiidaytastatur auf der Sie die

Anderungen vornehmen kénnen und bestatigen Sie auf der Displaytastatur mit ENTER.

b. Zum Loschen driicken Sie auf LOSCHEN und bestétigen Sie die Sicherheitsabfrage.
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4.3 Noten im Display anzeigen

Ihr OAXSystem kann Noten und Texta Display anzeigen.

Sheet

tfgi —] | Um die Einstellungsseite fir die Notenanzeige aufzurufen, driicken Sie im
¢ e ” Hauptdisplay auf das FEEINSTELLUNGEMN dann aufNoten einladen.

Er erscheint die folgende Displayanzeige:

ID Vorhandene Titel Noten Text Info

T
(F)00000| Verde -Ricky King Yes Yes |

Pop (F)oo001 | Apache - Shadows Yes Yes |

Rock (F)oo200 | Shake Hands Drafi Deutscher Yes No

Dance (F)00201 | Yakety Sax No

Ballad (F)o0202 | Peppermint Rock No

(F)o0401 | You're my heart you're my soul No

Ballroom
(F)00601 | Kufsteinlied No

Entertainer
(F)00602 | Eine Seefahrt die ist lustig No

Swing&Bigband (F)00603 | Wo die Nordseewellen... No

Latin (F)00604 | Hamburger Veermaster

Country (F)00605 | My Bonnie is over the ocean

Traditional Titelsuche Schnellsuche

World

Einladen
Movie&Show

Wie Sie es schon aus dem Bereich Aquamment kennen, sind die Noten verschiedenen Musikrichtungen
zugeordnet.

Mit der SchaltflachéLLEverden alle vorhandenen Noten der Liste angezdigie Liste aller integrierten
Werksnoten erhalten Sie im Kapitethler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werdeRehler!
rweisquelle konnte nicht gefunden werden.

Wabhlen Sie das gewilnschte Lied aus und dricken Sie damiNUADEN

Nun wird wieder das Hauptdisplay angezeigt. Im Bereich Total Presets driid Noten

Siejetzt aufNOTENInd das Notenblatt wird im Display dargestellit. it
peichern

Mit einem Wisch von unten nach obétiinnen Sie das Notenblatt
agSAUSNDBENIGSNYyao

Je nach Lied kann es die drei Bereiche Noten, Text und Info geben. In dem nachfolgenden Beispiel gibt es die
Noten und den Liedtext. Ein Info ist nicht vorhanden.

Mit der DisplaytastesSCHLIERENrd das Noteblatt wieder geschlossen.
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4.3.1 Eigene Notenblatter einladen

Naturlich kénnen Sie dem O/&ystem auch eigene Noten hinzufiigen. Sie benétigen dazu die einzelnen
Seiten eines Titels in einem Bildformat wie PNG, JPG oder TIF. Beim Einladen werden die einzelnen
Notenseiten zu eine langen Notenblatt verbunden, welches Sie dann auf dem Display Uber die
Wischtechnik verschieben kénnen.

1.

5.

Die einzelnen Notenseiten des Titels und je nach Bedarf auch die Textseiten missen auf einem USB
Stick vorliegen. Es kénnen die FotemBNG, JPG, TIF, GIF oder BMP verwendet werden.

In unserem Beispiel erstellen wir die Noten fir den Titely RSNJ a OKIl ySy of | dzSy
bestehen aus zwei DIN Aattern

Schliel3en Sie den USHck mit den Noten an die Orgel an.

Driicken Si@am unteren Rand der LisRkA S { OKIF f G Tt NOKS abSdz SNARGST €
Schreibmaschine.

Geben Sie den Titelnamen ein und bestétigen Sie mit Eingayfe. dzy a SNBY . SA & LA St
52y dza ®

Neuen Namen eingeben

An der blauen Donau

TJ\ vJ\ «Jle L ][e ] J\ BTN J\ J\EU\ TJ

‘Neu Abbrechen H H > ‘ Entf

Der neue Notentitel erscheint nun in der Liste und wir kdnnen jetzt die Nawer auch Textblatter
einladen.

An der blauen Donau Nein Nein Nein (U) 3001
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. Im Display wird angezeigt, sazum Titetd Y RSNJ 6f | dzSy 52y | dza b 2 i

6. Dricken Sie dann auf NOTEN BIDEN und es erscheint der Explorer.

My WERSI Noten / Text B System Volume Information
Blaue Donau - Johann Strauss_Seite_2.png

Blaue Donau - Johann Strauss_Seite_1.png
E:\ Audio CD

Umbennen | Markieren Loschen Importieren

. Waéhlen Sie dort USBtick/Festplatte und in der Dateiliste werden gimhandenen Bilddateien
angezeigt.

. Wahlen Sie die Schaltflache MARKIEREN und markieren Sie dann nacheinander die Noten Seiten 1
und 2.Die Reihenfolge der Seiten kénnen Sie spéater anpassen. Siehe dazu dag8apiteigene
Notenblatter editierert @

Bestétigen Sie mit IMPORTIEREN.

[exN
(V)]
<
(V)
>
<

An der blauen Donau Ja Nein Nein (U] 3001

. Nach dem gleichen Muster kdnnen Sie auch Texte einladen. Benutzen Sie dazu die Schaltfliche TEXT
EINLADEN.
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Wollen Siedas Ergebnis jet im Hauptdisplay Gberpriferaden Sie den Titel Gb&IN_ADEN ein.
Verlassen Sie die Notenverwaltung mit ZURUCK und Sie befinden sich wieder im Hauptdisplay.
Dort ist nun die Schdlache NOTEN zu sehen. Driicken Sie diese und im Display erscheinen nun die
gerade importierten Noten.

saier FI 21.10.2015 - 12:39
Benutzer-Presethank . X s .,,*wm;i‘ Einstellungen
® R ' ' w o Soundpool
. (3.4 s + 1 >
et ettt et o e e e T Rest: 12
& N N G ¥ Em ) A

Lautstarken

WERSI Chord

Klangfarben

5 Accompaniment
+ E-Piano Vintage

Effekte
EO-Gis6
< Audio Aufnahmen
b .- s o ® 2 .
dEbbl 27 : Trre, 888 ik CD-Player
D) R " Gdim B c& Fém Bm e | A
peREETEe e ey
ci-c3 D ,‘o7 . | 'D L e scher
—
2 t 3 12 = ® @
Text Info " SchlieRen

Komplette Ubersicht deeinzelnen Funktionen zum Editieren der Notenblatter.

Flieg junger Adler Ja Ja Nein (F) 1602
| Neue Note Ja__Ja_Ja__(U)3001

Umbenennen Der Name der Note kann hier geandert werden.

Neu erstellen Starten Sie hier, um einen ganz neuen Titel zu erstellen. Geben Sie den
Namen ein und spéater laden Sie mit NOTEN EINLADENEXTIEINLADEN
die gewiinschten Seiten ein.

Noten einladen | Hier kbnnen Sie bis zu 8 DIN A4 Bildeien fur die Notenseite einladen
Text einladen Hier kdnnen Sie bis zu 8 DIN A4 Biliteien fiir die Textseite einladen.
Noten editieren | Uber NOTEN EDITIERENnen Sie bereits eingeladenen Notenblatter in dj
Reihenfolge sortieren und einen Informationstext zu dem Titel eingeben.
Siehe Kapited.3.20Eigene Notenblatter editieren ®

Markieren Hier kdnnen Sie mehrere Noten MARKIEREN, um diese zu l6schen.
Loschen Hiermit konnen eigene Noten geléscht werden.
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4.3.2 Eigene Notenblatter editieren

Uber die Funktion NOTERDITIEREN kénnen Sie die Reihenfolge der Notenseiten oder Textseiten
nachtraglich &ndern. Weiterhin kénnen Sie zu jedem Titel einen kurzen Text hinterlassen.

1. Haben Sie die Dateien zu Noten und Text eingeladen, wahlen Sie den Titel in der Liste an und
driicken Sie NOTEN EDITIEREN. Er erscheint das folgende Display.

Noten

2. Im oberen Displaybereich kénnen Sie die Bereiche NOTEN, TEXT und INFO anwahlen. In den
Bereichen NOTEN und TEXT kénnen wir die Reihen der Notenblatter dadetreint z.B. zuerst die
Seite 2und dann die Seite 1, schieben Sie die Seite 2 auf die Seite 1.

X

3. Sobald Sie auf INFO schalten, erscheint die Displaytastatur Gber die Sie einen Text mit bis zu 255
Zeichen eingeben kénnen.
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Infotext eingeben (max. 255 Zeichen) :

‘Neu Abrechen H H < H > HEntf‘

4. Geben Sie den Text ein und bestatigen Sie mit SPEICHERN:

5. Uber die Schaltflache VORSCHAU konnen Sie sich das Ergebnis Ihrer Arbeit anschauen.

6. Uber FERTIGSTELLEN verlassen Sie den Bereich NOTEN EDITIEREN und Sie befinden sich wieder
Notenliste.
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4.4 Belegung CQund DrawbarZugriegel mit anderen Funktionen

Mit dieser Erweiterung konnen de CCReglerauf der linken Seitend den DrawbasZugriegelmeue
Funktionen zugeordnet werden.

Beispiele:
- . 8t838Sy {AS RSy w%dANR3ISt // | dzF RSNItAYy{1Sy {SAi
regeln Sie mit @disem Zugriegel die Effekte fir das Mikrofon.

- Die SinugZugriegel sind mit den Zahlen 1 bis 16 beschriftet. Bendtigen Sie z.B. die Zugriegel fir das
Untermanual nicht (10 bis 16), kdnnen Sie hier die Perkussion fur das Obermanual regeln.

- Wenn Sie eine MIESequenz bearbeiten, kdnnen Sie die Regler 1 bis 16 auch fir die Lautstarken der
16 Sequenzerspuren verwenden.

Alle Einstellungen kénnen wie schon bei den Effekten oder Ful3schaltern in SubPresets gespeichert werden.

4 N
DraWbar Um die Einstellungsseite aufzueuf, driicken Sie im Hauptdisplay auf das Feld
" New EINSTELLUNGENd dannauf der Seite 3/auf ZUGRIEGEL BELEGEN

Functions
for 4
drawbars F

=N WSROI~ 00

Er erscheint die folgende Displayanzeige:

0
(@)

Zugriegel belegen %

ung der Zugriegel

Speichern

&

cc Upper Drawbars - Assignable Controls Lower Drawbars - Assignable Controls

1 2 4 5 10 1 12 13 14

~ 00 ;%

[e9)

[s5]

5~ 00

SN WAOTO) N 0

|
|m N WA~ 0

N WPhOC
s N WA O)~ 00
[SIGENG T RNl >
N WAOTO) N 00
A NWAOTOON

LN WA
AN WAOTO)~ 00 K

2N W10~ 00

A NWAUTO)~N O

i ¢

oo

. [
‘m [SIGENG TORNEGE o

_“ NWHAONO

‘m LN WHAOTO N 0
\
|m “ N WROIO N
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4.4.1 Voreingestellte WerksPresets

OAX1¢ OAX500; OAX600; OAX800

1 | CC WersiChord Lautstarke Hier ist der C&Zugriegel mit Lautstarke fir den WERSI Chord Klang
belegt.
2 | CC Send Effekte Mikrofon| Hier ist der CZugriegel mit den Senr#ffekten fiir den Mikrofon
Eingang belegt.
3 | Lautstarken Sequenee Die Zugriegel Obeund Untermanual sind aufie sechszehn Spuren
des Sequenzers gelegt.

4 | Lautstarken Styles Die Zugriegel fur das Obermanual (Upper) steuern die neun Spurer
Styles.
5 | Perkussion Obermanual |5 A S %dzINR SISt T NNJ dRebein die FeikGsbidfi ldef]
OX70rgel.
6 | SoundControl Live Manual und Sound Kontroller
7 | Mikrofon Live Mikrofon Effekte 1 und 2 sowie Equalizer
OAX800

1 | CC Send Effekte Mikrofon| Hier ist der C&ugriegel mit den Serdffekten fur den Mikrofon
Eingang belegt.

2 | Lautstarken Sequenee DieZugriegel Oberund Untermanual sind auf die sechszehn Spuren
des Sequenzers gelegt.

3 | Lautstarken Styles Die Zugriegel fur das Obermanual (Upper) steuern die neun Spurer|
Styles.

4 | Sound Control Live Manual und Sound Kontroller

5 | Mikrofon Mikrofon Effekte 1 und 2 sowie Equalizer

PERGAMON OAX1000
1 | CC WersiChord Lautstarke Hier ist der C&ugriegel mit Lautstarke fir den WERSI Chord Klang

belegt.

2 | CC Send Effekte Mikrofon| Hier ist der C&Zugriegel mit den Senr#ffekten fiir den Mikrofon

Eingangpelegt.

3 | Lautstarken Sequenee Die Zugriegel Obeund Untermanual sind auf die sechszehn Spuren

des Sequenzers gelegt.

4 | Lautstarken Styles Die Zugriegel fur das Obermanual (Upper) steuern die neun Spurer
Styles.

6 | Sound Control Live Manual und Sond Kontroller

5 | Mikrofon Mikrofon Effekte 1 und 2 sowie Equalizer

Hinweis:Welche Funktionen zur Verfugung stehen und wie die WErksets belegt sind, erfahren Sie in der
'yt SAldzy3d ah! - 5F0SytAraiSaos
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4.4.2 Eigene Belegungen festlegen

Umeinen Zugriegel mit einer neuen Funktion zu belegen, bewegen Sie den
entsprechenden Zugriegel einmal.

Oder driicken Sie auf dem Touch Display den entsprechenden Zugriegel.

) R
)]

Das Display zeigt, dass der Zugriegel zur Programmierung bereitsteht. In unserem
Beispiel ist der Zugriegel CC auf der linken Seite selektiert.

(SR N T
» PN WU O ~

6
5
4
3
'.']
1

Funktion Gruppe

Begleitung Lautstarke Acc 1 ACC Volumes
Begleitung Lautstédrke Acc 2 ACC Volumes
Driicken Sie nun auf das Displayfel Begleitung Lautstirke Acc 3 ACC Volumes
dZ}/ I:I g NKI f 6 @ 2 y- ! Begleitung Lautstdrke Acc 4 ACC Volumes
C dzy-cl L] A2 y a o Begleitung Lautstdrke Acc 5 ACC Volumes

Begleitung Lautstdrke Realdrums ACC Volumes

Begleitung Gesamtlautstdrke Acc ACC Volumes

Es o6ffnet sich das Auswabhlfeld mit
allen Funktionen die zur Verfligung
stehen.

Begleitung Gesamtlautstdrke Drums ACC Volumes

Sequenzer Lautstédrke Spur 1 SEQ Volumes

Sequenzer Lautstdrke Spur 2 SEQ Volumes

Sequenzer Lautstdrke Spur 3 SEQ Volumes

Sequenzer Lautstarke Spur 4 SEQ Volumes

Waéhlen Sie die gewiinschte
Funkion aus der Liste.

Sequenzer Lautstdrke Spur 5 SEQ Volumes

Sequenzer Lautstdrke Spur 6 SEQ Volumes

Sequenzer Lautstdrke Spur 7 SEQ Volumes
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Das Display springt wieder zurtick auf die vorherige Seite und die
gewahlte Funktion wird angezeigt.

Begleitung Lautstdrke Realdrums

In unserem Beispiel haben wir die Lautstarke der Realdrums auf den
CC Zugriegel gelegt.

Upper Drawbars - Assignable Controls
1 2 3 4 5

Eine genaue Auflistung welckenktionen zur Verfligung stehen,
SNFI KNBY {AS Ay RSN !yfSAlGdzyy3 a5t

Wenn gewiinscht kdnnen Sie so weitere Zugriegel mit neuen
Funktionen belegen.

A MW RN OY~] 00

PRGN~ 00

‘ll. s PN WO~ 00
|

PN W BNy ~d 00

‘:l. 2 R WRNO~] 00

Das Speichern solcher Presets ist Ihnen ja schon aus den Bereichen
a Cdzi 8 OKI f (G SNJ 0] Sif(i3 HFIySNI H2FES N ALY T D !

4.4.3 Nutzung der Zugriegel wahrend dé&ditierers
Diese temporaren Belegungen stellen eine Besonderheit dar.

LYYSNKIfo RSNIORAG2NBY FNNI af
dzy R a{ SljdzSy Tl Sya oYl LA (i $finencsSie sie t
Zugriegel zum Einstellen der Lautstarken benutzen und diese dann
spater mit abspeichern.

L . A Sequence Edit .
LY 9RAUZNI aYily3a O0SINDSAUSYa o
Sie wahrend deProgrammieresdie Werte in den Bereichen ‘
Standard Kontroller undl&g Kontroller. m

Hinweis:Diese Werte werden nicht im Preset fir die Fu3schalter oder einem Total Preset gespeichert.
Wahlen Sie hier einmal, ob Sie die Zugriegel in den Editoren nutzen méchten oder nicht.
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4.5 VSTEinstellungen

Die Zentrale des Systems bildet der \H®Et, der alle Tonerzeuger sowie AUDIQ &mal Ausgange
verwaltet. Hier werden die Module auf die Ausganger denkopfhdrerverbunden. Das bietet ein
Hochstmald an Flexibilitat.

Bei der Auslieferung werden Werksthde mitgeliefert, die die Funktionalitt des Instrumentes
sicherstellen. In Kapitd.5.2cDieWerksVSTModuled aA YR RAS a2Rdz S 06SaOKNRSoOSy

Um die Einstellungsseite fir die VBifstellungen aufzurufen, driicken Sie im
VST Hauptdisplay auf das FEEINSTELLUNGEIhen dortaufdie Seite 3 von 3 und
wahlen dannvVSTEinstellungen.

VST-Einstellungen %

Preset fiir VST-Einstellungen

Laden Speichern

Group Out Group Out

Group Out

Hinweis!Der Umgang mit VSRlugins erfordert Kenntnisse UbeledrhemenvSTHost und VSPLugIns. In
unserer Bedienungsanleitung geben wir Ihnen Hinweise, wie die Plugins in d&y/§i8 integrieren

werden. Alle weiteren Informationeentnehmen Sie bitte den zugehérigen Bedienungsanleitungen der VST
Plugins und der zugehdrigen Fachliteratur.
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4.5.1 Allgemeine Ubersicht zum VSJost

Im VSTHost kdnnen Si¥STPIugins einladen, um dem O&xstem weitere Klangfarben oder Effekte
zuzufiigen. Weiterhin haben Sie auch Zugriff auf die Wehkgins.

lf&a2 FdzF RAS 29w{L ¢2ySNJ SdaA3dzy3az RAS {AS yI OK SA:

Um Ihnen eine bessererbersicht zu gewahrleisten, haben wir die Plugins in vier Bereiche unterteilt, die
durch das Dricken der nachfolgenden Displaytastenaglar ausgeschaltet werden kénnen.

! Zeigt die Tonerzeugungen fur die Manuale.
‘_ Zeigt die Tonerzeugungen fur degleitaubmatik.
_ Zeigt dievorhandenen Eingénge an.

Eigene

Hier erscheinen lhre selbst eingeladenég®TPlugins.
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4.5.2 DieWerksVSTModule
In der StandaréKonfiguration sind bereits die V&T2 Rdzf S Sy G KI f 1 Sy T BRthieSIhr&sNNJ RSy
Instrumentes ndétig sind. Dazu gehéren:

VSTModul ' Beschreibung

Klangerzeugung fur die Manuale udadsPedal

Klangerzeugung fur Schlagzklamgfarben, die auf den Manualen
oder dem Pedal gespielt werden.

| VB3 Orgelmodul

| WERSI Orgelmodul

Klangerzeugung fur die Begleitautomatik

Klangerzeugung fidas Schlagzeuwtpr Begleitautomatik

Das Modul erzeugt die Realdrums fir die Begleitautomatik
Audio-Eingang fur alle AudieSignale die von WINDOWS erzeugt
werden.

SterecEingang der tber die LINE IN Eingange an lhrem Instrur
hereinkomnt.

Mono-Eingang fudasMikrofon

Line Out 1 an lhrem Instrumennd bei Instrumenten mit
eingebauten Lautsprechern, werden hieriiber die Lautsprecher
Unterteil angesteuert.

Line Ou an Ihrem Instrumentind bei Instrumenten mit
eingebauten Lautsprechern, werden hierliber die Lautsprecher
Oberteil angesteuert.

\ Ausgang fiur dn Kopfhdreranschlussam Instrument.

Achtung:Jede Veranderung an den Werksmodulen kann die Funktionalitat lhres Instrumentes
beeintrachtigen. Uber das Laden einer Gesamtkonfiguration kann jedoch jederzeit der Werkszustand wieder
hergestellt werden.
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4.5.3 Preset fur VSEinstellungenaden und speichern
EineGesamtkonfiguratiospeichert alle aktuellen Module und Verbindungen. Ab Werk werden Standard
Konfigurationen mitgelieferiweiterhin kénnen SielaNutzer eigene Gesamtkonfigurationen speichern.

Preset fiir VST-Einstellungen
l Speichern

Nr. Gesamtkonfiguration Beschreibung

0 | Standard 1 KompletteWerkslonfigurationmit allen Einstellungen
1 | Standardl mit KompletteWerkslonfigurationund dem SakraDrgelmodule
Hauptwerk HAUPTWERK. Weitere Informationen dazu finden Sie im Ké&ite0
oSakral OrgelmodiHAUPTWERK®D

Presetfir VSTEinstellungereinladen
Uber diese Displayschaltflache kann eimehandeneGesamtkonfiguration eingelademerden Die

mitgelieferten Gesamtkonfigurationen sehen Sie in der obigen Liste.

1. Um einPreset fur VSEinstellungerzu laden, driicken Sie einfach auf die Flache, in deNdare
F1GdzStt Sy t NBasSi +yw3ISUBY¥ROENBANRD® LY RAS&ES

¢
(Vo))
QX

94 | FTFTyYSi &AO0K RNdpAR OSNEHAISINI SMVFIFISRIY 6 dzy R RE & |

1 - Standard 1
2 - Standard 2 with Hauptwerk

Werks Presets

Eigene Presets

Einladen

2. ahll RSY {OKFtGFt NOKSY a2SNJa t NBieSdisckendiay R o 9 A
WerksPresets und lhren eigenen Presets um.

3. Wahlen Sie jetzt das gewlinschte Preset aus und bestatigen SiNhiADEN
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Eigenes VSIPreset speichern
Uber die Displaytaste SPEICHERN kénnen Sie eigef@M&jlirationen speichern.

1. 5NNO1SY {AS RAS CtNOKS af{t9L/ 1 9wbaod

1 - MiniGrand 64
2 - velvet

3 - Halion Sonic
4 - Halion Sonic VST3
Iy PR

(o=

7 Ep—

8- ——

9 ——

10 - —--

M"--—--

Speichern

2. Wabhlen Sie einen Speicherplatz in der Liste aus.

3. Mdchten Sie denfPreset einen neuen Namen gebeiniicken Sie die Flache des PrelSeimens.
4. Es offnet sich die Displaytastafauf der Sie den Namen andern kénnen.

5. Speichern Sie das Preset mit SPEICHERN.

4.5.4 Neues Plugn in das System integrieren

Bevor Sie ein Pldig in Inrem System verwenden kdnnenyssdieses zuerst in das System integrier
werden Dies geschieht tiber die FunktitPORTERENNnerhalb des DisplaysADEN

Um eigene Plugns zu dieser Liste hinzufligen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

1. Installieren Sie das gewlinschte W3iigin mit der zugehdrigen Bedienungsanleitung. Wahrend des
Installationsvorganges werden Sie gefragt, wohin dieM3{IL gespeichert werden sderkenSie
sich diesen Pfad, damit Sie die Datei spater wieder fin@ém.die bessere Ubersicht, sollten Sie die
PlugInDlIl unter ctWershPlugins installieren.
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2. Wenn noch nicht geschehen, driicken Sieladen Es erscheint folgende Anzeige:

1 - MiniGrand_xé4

Werks-Plugins

Eigene Plugins

Einladen

In unserem Beispiel ist bereits ein eigenes Plugin mit dem Nam@&Grand_x64 integriert worden.
Wir werden jetzt noch ein Plugin hinzufiigen.

3. Drucken Sie auf die Schaltfladingportierenund es erscheint dddateimanager.

4. Wechseln Sie in den Ordner, in dem die Y)0&8EDatei gespeichert wurde.

5. Wahlen Sie dort digewiinschte DLiDateiund driicken Sie aufaden

6. Es erscheint nun die Liste mit den eigenen Phsg(User).Das System wahlt automatisch den

néachsten freien Speicherplatz. Uber das Namensfeld kénnen Sie dem Plugln einen eigenen Namen
geben.

Speichern

7. Wahlen Sie nuSPEICHERN

8. Wahrend denSpeicherrwerden Sie gefragt, ob Sie fur das Plngine Klangfarbenliste anlegen
mochten. Diese wird bei SousRlugins benétigt, damit Sie die Klangfarben Uber die Selektoren, im
MIDFSequenzer oder im Stykeditoraufrufen kdnnen.
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9. Das System stellt Ihnen folgende Mdéglichkeiten zur Verfligung:

Wieviele Standard-VST-Klangfarben machten Sie fir
dieses Plugin erstellen?

Keine 1 Sound

16 Sounds 1 Bankca 128 Weiter
Sounds

Wahlen Sie die gewtinschte Anzahl der Klangfarben und bestatigen Sieitat.
10. lhr Plugin wurde dem System hinzugefugt, und kann nun benutzt werden.

Hinweise:
- Ob IhrPlugin tberhaupt PRGhangeBefehle empfangen kann, erfahren Sie aus der zugehoérigen
Bedienungsanleitung.
- Sie konnen erst einmaine Klangfarbe anlegennd dann spéater die Liste der Klangfarben
erweitern.
- Die angelegten Klangfarben erhalten den Names Ekigins. In unserem Beispiel wurde die
Klangfarbevelvet X64c Sound Gangelegt.

Wenn das Plugn einmal im System integriert ist, kann das Rlugirekt aus der Liste in jede
Gesamtkonfiguration geladen werden. Siehe daf5aVST Plugn einladen und verbinden ©
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4,55 VST Plugn einladen und verbinden

Nachdem Si®lugin ladergedriickt haben, erscheint die Liste aller vorhandenen-RiagDie Werk#4odule
lassen sich nicht ernegtinladen Eventuell haben Sie schon eigene Rhgdem System hinzugefiigt. Wenn
nicht, gehen Sie erst zum Kapideb.4oNeues Pludn in das System integrieran®

Um ein Plugns in das System einzuladen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

1. Wenn nicht schon geschehen, driicken SielLAADEN

1 - MiniGrand_xé4
2 - Velvet_xb64

Werks-Plugins

Eigene Plugins

Einladen

2. Wahlen Sie das gewilnschte Plagaus der Liste und bestatigen Sie BEILADEN Das Plugn wird
geladen und im Display angezeilgt.unserem Beispiel laden wir das Plugeivet X64

3. Schieben Sie das PHugan die gewunschte Position.
Jetzt missen diAUDIGVerbindungen hergestellt werden. Je nachdem welche Art voRPUSTn
Sie eingeladen haben, besitzt das Rlugur Ausgénge (Tonererzeuger) oder Bid Ausgéange
(Effekte).

@ Velvet_x64 ]

4. Um einen Plugn-Ausgang mit einemAusgangn lhrem Instrument zu vbinden, halten Sie den
Ausgang gedruckt, und ziehen Sie mit dem Finger z.B\WBGEANG. Zwischen den beiden Modulen
wird eine Verbindung dargestellt.
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@ Velvet_x64 -

ACHTUNGVergessen Sie nicht die neue Gesamtkonfiguration zu speichern. Siehe dazukapiekset
fur VSTEinstellungeraden und speichern

4.5.6 VST Plugn editieren

Fast jedes Plutn besitzt eine eigene Bedienoberflache. Wahlen Sie das gewlinschimRiug uqd wahlen
{AS RIYy &RAdASNBYyad 9 dindefoeniSBediendb@fich®@ A S 1 dzy t f da

Tipp: Die Oberflache lasst sich auch durch einen Doppelklick auf dasnRitfgen.

VST-Einstellungen

T-Einstellungen
Laden Editieren Entfernen Mixer / EQ i

Velvet (Vst2)#2 X

® & © 9+ 9 ©

MKI'Q

Illl.lll.llll.lll.llll.lll.llll.lll.ll.ll.lll.llllilll

Hinweis:Die Bedienoberflachen der erhéltlich&#sTPluginssind alle mdividuell gestaltet und nutzen
unterschiedliche Fenstergrof3en.
SobaldSe wieder eine Flache des O&)stem drucken, kommt diese wieder in den Vordergrund.
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4.5.7 Grundlautstarke und EQ fur eildST Pludn einstellen

Mixer / EQ
Um das PLugln klanglich in das €8yXtem zu integrieren, stehen lhnen ein

Lautstarkeregler und eiEqualizer zur Verfigung.

Wabhlen Sie ein eigenes Plugln an und driicken Sie dann den Displayibe€ER/EQES erscheint das
folgende Display:

X

Bypass 0dB 0dB 0dB 0dB 0dB

Bass Mitten 1 8 Mitten 2 8 Mitten 38 Hidhen

Stellen Sie hier die Grundlautstarke und den Equalizer nach lhrem Geschmack ein. Die Einstellungen werder
mit in derVSTGesamtkonfiguration gespeichert.

Vergessen Sie deshalb nicht, die Gesamtkonfiguration zu speichern. Siehe dazulfaPRedset fur VST
Einstellungenaden und speichern

4,5.8 Audio verbinden, bearbeiteroder entfernen

Wichtig -> Das System besitzt in der Standdtdnfiguration die Ausgange 1 und 2. Diese sind identisch mit
den gleichnamigen Ausgangen am Instrument. Der Kopftiamen wahlweisenit dem Ausgang
1 oder 2verbundenwerden
-> Audio-Verbindungen werden immer von eimeAusgang zu einem Eingang verbunden.
-> Zum Loschen oder zur Bearbeitung angewdahlte Verbindungen werden Rot dargestellt.
-> Bei AudieVerbindungen sprechen wir immarmn StereeVerbindungen.
-> Sollte ein Modul mehrere Ausgénge besitzebnnendiese nachtraglich ukonfiguriert werden.

Audio zwischen den Modulen verbinden

Beispiell: Sie haben ein Tonerzeugungsmodul eingeladen und dies besitzt nur einerAsdiang und
keinen AudieEingang.

Halten Sie den Finger auf den Ausgang und zi&emit dem Finger Gber das Display zu dem gewlnschten
Modul und nehmen dann den Finger vom Dispkgywird automatisch eine optische Verbindung auf dem
Display gezogen.
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Beispiel 2:Sie haben ein Effektmodul eingeladen, welches tber einen EingangnemdAgisgang verfugt.
Ein solches Effektmodul kbnnen Sie in beliebiger Stelle dazwischen schalten. Dazu missen Sie zuerst
vorhandene Verbindungen entfernen, urerdEffekt wiederum mit den gewiinschten Eumd Ausgangen zu
verbinden.

Verbindung

Audio-Verbindung entfenen

Um eine AudieVerbindungen zu entfernen, driicken Sie auf dem Display auf die gewlinschte Verbindung, die
sich daraufhin Rot einféarbt. Driicken Sie nun&ufernen.

4.5.9 Klangfarben der Plugins auf die Manuale legemd editieren

Durch das Eladen der Plugins habeBieauch zugehdérige Klangfarben mit dem Namenféagins angelegt.
In unserem Beispiel t@n wir das Pluglivelvet_X64mit einer Klangfarbe gespeichert.

EIGENE KLANGFARBEN

-

Velvet_xé4 - Sound 0

Dricken Sie nun auf die
Klangauswahltastt) SER SOUNDS
USER un8ie sehen die/ST
Klangfarben.

g

MIDI Out VST Sounds

EtwasWichtigeszu VSPlugins

VSTPIluglins gibt es in hunderten Versionen den unterschiedlichsteKlangfarberund Funktionen Oft
verfigen diese Plugins Uber neinen MIDFEIngangKanal. Das bedeutet, sobald der Klang des Plugins auf
dem Obermanual 1 angewahlt wurde, stehen keine weiteren Klangfarben aus dem Plugin zur Verfiigung.
Nachdem Sie die Klangfarbe auf einen Selektor gelegt haben, kdnnen Sie die Klangtarbaitve
Controllern bearbeiten. Aber nur dann, wenn das Plugin die von Ihnen eingestellten Controller auch
verarbeitet.

Bitte informieren Sie siclin der zugehérigen Bedienungsanleitungen.

Machen Sie einen Doppelklick aufrdentsprechenden Selektor uras erscheinen spezielle Einstellungen
der VSIKlangfarbe.
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Obermanual 1

e mimm (WNLKLLLLLY -

Manual Controller |
; = |

= '
= '
Lautst. Pan
(cc7) (cc10)
Vom v
Klang

Die meisten Einstellungen wie Dynamik oder Schweller kennen Sie bereits von den Werksklangfarben. Die
Bereiche Routing, Manual Controller, Sound Controller und Edit Sound sind neu.

Manual Cortroller und Soundcontroller

Manual Controller

Lautst. Pan
cc 7) (CC 10)

Vom
Klang

Hierist die Lautstarke (CC 7) udds Panorama (CCM)reingestellt Die Lautstarke regelt sich Ubgen
zugehdorigen Lautstarkeregler am Instrument.
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